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RECRIE UM AMBIENTE MEDIEVAL

NA SUA LOJA, MONTRA OU FACHADA



NORMAS DE PARTICIPAGAD

Artigo 1.°
Organizacgao

O Concurso Vila Medieval integra a Feira Medieval de Palmela, com a tematica “Palmela
no tempo da expedi¢éo de Ceuta”, e € uma iniciativa organizada pela Camara Municipal
de Palmela, através da Divisdo de Desenvolvimento Econdémico e Turismo (DDET), que se
realiza entre os dias 24 e 28 de setembro de 2025.

Artigo 2.°
Objetivo

O objetivo do Concurso Vila Medieval é incentivar a participagdo de todos num verdadeiro
espirito de pertenca da populagéo na Feira Medieval, envolvendo o comércio tradicional
na recriagdo do cenario medieval, através da decoragdo dos seus estabelecimentos,
tornando-os mais atrativos, valorizando quer a iniciativa quer o comércio e 0s servigos.

Artigo 3.°
Participantes

Podem participar no Concurso quaisquer estabelecimentos da Vila de Palmela que
desenvolvem a atividade de comércio e servicos.

Artigo 4.°
Inscricdes

As inscrigdes devem ser enviadas através do formulario préprio disponivel no site do
municipio, através de QR Code nos cartazes criados para o efeito ou efetuados
presencialmente nas instalagdes da Divisdo de Desenvolvimento Econdmico e Turismo,
sito em Quinta da Cerca, n.°4 — R/C Dt°, em Palmela ou do Gabinete de Recuperagao do
Centro Histdrico, sito na Rua Heliodoro Salgado, n.°5, em Palmela, até ao dia 15 de
setembro.

Artigo 5.°
Critérios de Participacao

1. Os lojistas devem proceder a decoragdo dos estabelecimentos, montras, janelas e/ou
fachadas, usando a sua criatividade, mas sempre com elementos que identifiquem com o
periodo medieval:
a. Faixas, Bandeirolas e penddes alusivos ao periodo medieval, disponibilizados
pela organizagao.
b. Elementos cenograficos que pretendam (ex. palha, objetos de barro, produtos
horticolas, ou outros que se possam integrar um cenario medieval).

2. Facultativamente, e de forma a valorizar a recriagdo medieval, os lojistas podem usar
traje medieval:
a. Trajes préprios alusivos ao periodo medieval;
b. Trajes cedidos pela organizagédo da Feira Medieval, até dois por
estabelecimento, devendo manifestar o interesse no momento do levantamento
dos materiais.

3. Os estabelecimentos deverao ter as montras iluminadas durante os trés dias da Feira
até as 24:00.

4. Os elementos decorativos alusivos ao periodo medieval sdo levantados até ao limite da
disponibilidade, nos dias 22 e 23 de setembro, no Secretariado localizado na Casa
Paroquial da Igreja de S. Pedro, sito no Largo do Municipio em Palmela, e sdo devolvidos
no dia 29 de setembro no mesmo local.

Artigo 6.°
Votacao

1. O Publico vota no estabelecimento da sua preferéncia, entre os dias 24 e 28 de
setembro, através de link disponivel no site do municipio ou do QR Code nos materiais
promocionais impressos e digitais.

2. Em caso de empate, os vencedores serdo selecionados mediante avaliagdo baseada
nos seguintes critérios:

a. Criatividade;

b. Adequacao a época medieval;

c. Rigor histérico.

Artigo 7.°
Prémios e Ofertas de Participacao

1. Sdo atribuidos prémios ao primeiro, segundo e terceiro classificados.

2. S&o atribuidos certificados e participacdo a todos os participantes.

3. Os participantes terdo direito ao seguinte:
a.Distico Identificativo de participacdo no Concurso, colocado em local bem visivel
do exterior do estabelecimento.

b. Duas pulseiras por estabelecimento, para entrada durante os trés dias da Feira.

4. A entrega de prémios e certificados de participagdo decorre no dia 3 de outubro, pelas
19h00, na Casa Mae Rota de Vinhos, salvo indicagdo em contrario.

Artigo 8.°
Disposicoes Finais

O Municipio decide sobre quaisquer questdes omissas nas Normas de Participagao.



